Aleti agmak igin tusuna (Sekil @ @) basin.

QOlgii almak igin alet konum ayarinin (Sekil © (@)
dogru oldugundan emin olun.

Olglim tipi olarak &7 segin.
. tusuna basarak Ana Menlyii gérintileyin
(Sekl ® @).
. @> tuguna basarak H 6gesini segin.
tusuna basarak Olgiim Tipi Menisinti
gérintileyin (Sekil ® @).
+ Ok tuglarina basarak & 6gesini segin.
. tusuna basin.
Genigligi lgiin (Sekil @ (D).
« Aletin Gst kismini oda veya nesnenin bir kenarina
dogru yoneltin.

+ Aleti odanin veya nesnenin bir ucunda
konumlandirin ve lazer iginini dlgiilecek genislik
boyunca yéneltin. (Sekil () () aletin tabant ile
arasindaki mesafeyi dlgmeniz durumunda aletin
konumunu gdsterme amaglidir.)

« Geniglik dlgiimin ekranin en Gst kisminda
goriintiilemek igin tusuna basin.

B Uzuniugu sigiin (Seki @ @).

+ Aleti odanin veya nesnenin bir ucunda
konumlandirin ve lazer isinini dlgiilecek uzunluk
boyunca yénettin. (Sekil ) () aletin tabani ile
arasindaki mesafeyi dlgmeniz durumunda aletin
konumunu gdsterme amaglidir.)

* Uzunluk 6lglimiini ekranin ikinci satirnda

gbriintilemek igin tusuna basin.
Yiiksekligi dlgiin (Sekil & 3).

+ Aleti odanin veya nesnenin bir ucunda
konumlandirin ve lazer iginini élgiilecek yiikseklik
boyunca ynettin. (Sekil @ (3) aletin tabant ile
arasindaki mesafeyi 6lgmeniz durumunda aletin
konumunu gdsterme amaglidir).

* Yikseklik élclimini ekranin tiglincii satirinda
gériintillemek igin tusuna basin.

B Ekran penceresinin en alt kisminda Hacim dlglimini

grintileyin (Sekil ) @).

2 Hacim Degerini Ekleme/Gikarma
=6
Bir odanin veya nesnenin hacmini élgebilir ve ardindan

bagka bir odanin veya nesnenin hacmine ekleyebilir
veya gikartabilirsiniz (Sekil ©).

Aletin lazerini (Sekil @ (D) bir duvar veya nesneye
dogru, kimsenin gozlerine direk yansimayacak sekilde
yoneltin.

Aleti calistirmak ve kirmizi lazer noktasini
goriintiilemek igin diigmesine basin
(Sekl Q).
Olgii almak igin alet konum ayarinin (Sekil ©) @)
dogru oldugundan emin olun.
Olgiim tipi olarak &6 segin.
. tusuna basarak Ana Menly(i goriintiileyin
(Sekil ® @).
. @ tusuna basarak H 6gesini secin.
. tusuna basarak Olgiim Tipi Mendistinii
gériintileyin (Sekil ® @).
+ Ok tuslarina basarak E*& 6gesini segin.
. tusuna basin.

Iki oda veya nesnenin hacmini eklemek igin 4 veya
clkartmak igin 7 tusuna basin.

Genisligi dlgiin (Sekil © (D).

+ Aleti odanin veya nesnenin bir ucunda
konumlandirin ve lazer isinini dlgiilecek genislik
boyunca yéneltin. (Sekil @) (D) aletin tabani ile
arasindaki mesafeyi dlcmeniz durumunda aletin
konumunu gdsterme amaglidir.)

+ Genislik 6lgtimtind ekranin en Ust kisminda
gbriintiilemek igin tusuna basin.
Uzunlugu 8lgiin (Sekil ©) @).

+ Aleti odanin veya nesnenin bir ucunda
konumlandirin ve lazer iginini dlgiilecek uzunluk
boyunca yéneltin. (Sekil @) @) aletin tabani ile
arasindaki mesafeyi dlgmeniz durumunda aletin
konumunu gésterme amaglidir.)

+ Uzunluk dlgtimiinii ekranin ikinci satirinda
gbriintiilemek igin tusuna basin.
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B Yiiksekligi lciin (Seki ©0)

+ Aleti odanin veya nesnenin bir ucunda
konumlandirin ve lazer iginini élgiilecek yiikseklik
boyunca yéneltin. (Sekil @ (3 aletin taban ile
arasindaki mesafeyi dlgmeniz durumunda aletin
konumunu gésterme amaglidir).

« Yikseklik dlclimini ekranin Giglincii satirinda
goriintillemek igin tusuna basin.

ikinci oda veya nesnenin genisligi, uzunlugu ve
yiiksekligini dlgmek igin ayni adimlari izleyin.
10, [ penceresinin en alt kisminda Hacim dlglimiini

goriintlleyin (Sekil © @).

Uzun Bir Nesnenin Yiiksekligini Olgme
Uzun bir nesnenin yiiksekligini (6. yiiksek bir bina)
dlgmeniz gerekiyorsa, yiiksekigi 1 noktaya olan
mesafe veya ayni noktadan nesne iizerindeki 2
noktaya olan mesafeyi temel alarak hesaplayabilirsiniz.
Alet, yiiksekligi hesaplamak igin Pisagor Teoremini
(C?=A*B?) kullanacaktr.

1 Noktaya Mesafe J

Bir seyin yuksekligini belirlemek igin bir duvar veya
nesne lizerindeki bir noktaya olan mesafeyi (Dolayli
Yiikseklik) kullanabilirsiniz. (Sekil ®).

Aletin lazerini (Sekil @) (D) bir duvar veya nesneye
dogdru, kimsenin gézlerine direk yansimayacak sekilde
yoneltin.

Aleti calistirmak ve kirmizi lazer noktasini
goriintilemek igin (o157 diigmesine basin (Sekil B
©))

Olgii almak igin alet konum ayarinin (Sekil © @)
dogru oldugundan emin olun.

Olgiim tipi olarak - segin.
. tusuna basarak Ana Meniiyii goriintileyin
(56l ® @).
. [@> tusuna basarak H 6gesini segin.
. tusuna basarak Olgiim Tipi Menisinii
gérintileyin (Sekil ® @).

+ Ok tuslarina basarak Jégesinisegin.

« [ os7 ] tusuna basin.
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Aleti, dlglilecek dikey ytiksekligin tabaninin karsisinda
konumlandirn (Sekil @ ().

6] Lazeri, ylksekligini 6lgmeniz gereken bina veya
nesnenin en yiksek noktasina dogru yonlendirin
(Sekil ® (D).

Mesafeyi dlgmek igin tusuna basin.

B Yiksekik 6lgimtind ekranin en alt kisminda

goriintileyin (Sekil @ @).
2 Noktaya Mesafe |

Bir seyin yiksekligini belirlemek igin bir duvar veya
nesne tizerindeki iki noktaya olan mesafeyi (Gift Dolayl
Yikseklik) kullanabilirsiniz. (Sekil @).

Aletin lazerini (Sekil @ (D) bir duvar veya nesneye
dogru, kimsenin gdzlerine direk yansimayacak sekilde
yoneltin.

Aleti calistirmak ve kirmizi lazer noktasini
goriintilemek igin (15T ) diigmesine basin (Sekil @)
©)8

Olgii almak icin alet konum ayarinin (Sekil © (@)
dogru oldugundan emin olun.

Olgtim tipi olarak ] segin.

. tusuna basarak Ana Menllyi griintiileyin
(Sekil ® @)

. @ tusuna basarak H 6gesini segin.

. tusuna basarak Olgiim Tipi Mendistinii
gériintileyin (Sekil & @)

+ Ok tuslarina basarak ] ogesini segin.

. tusuna basin.

Aleti, lciilecek dikey yiiksekligin yaklagik olarak tam
ortasinin karsisinda konumlandirin (Sekil @ (D).

(6] Lazeri, ylksekligini 6lcmeniz gereken bina veya
nesnenin en algak noktasina dogru yénlendirin (Sekil
QO

Mesafeyi dlgmek igin tusuna basin.

8] Ayni noktadan, lazer isinini binanin veya nesnenin
en yiiksek noktasina yéneltin (Sekil @ 3).




Mesafeyiélgmekigin DIST_ tusuna basin.

Ekranin en alt satirinda, binanin veya nesnenin
yliksekligini gorinttileyin (Sekil @@)

Kismi Yiikseklik Olgimii A

Bir duvar veya nesnenin bir blimiinin yiksekligini
(6rn. tavan ile televizyonun Ust kismi veya duvardaki
pencere arasindaki mesafe) belirlemeniz gerekiyorsa

(Sekil ®).

Aletin lazerini (Sekil @ (D) bir duvar veya nesneye
dogru, kimsenin gézlerine direk yansimayacak sekilde
yoneltin.

Aleti calistirmak ve kirmizi lazer noktasini
goriintilemek icin [ wsT, diigmesine basin
(Sekil B ®)-

Olgii almak igin alet konum ayarinin (Sekil © (@)
dogru oldugundan emin olun.

Olgiim tipi olarak A segin.
. tusuna basarak Ana Mentlyii goriintiileyin

(Sekil @ @)

. @ tuguna basarak F 6gesini segin.

tusuna basarak Olgiim Tipi Menisinti
gériintiileyin (Sekil ® @)

+ Ok tuslarina basarak A 6gesini segin.

. tusuna basin.

Lazer iginini duvar veya nesnenin en yiiksek
noktasina ydneltin (Sekil ® (D).

Engellenen Nesnenin Yiiksekliginin Olgiilmesi r?%

Diger binalar veya nesneler tarafindan engellenen
uzun bir bina veya nesnenin yiiksekligini belirlemek icin
agagidaki adimlari izleyin (Sekil ).

Aletin lazerini (Sekil @ (D) bir duvar veya nesneye
dogru, kimsenin gozlerine direk yansimayacak sekilde
yoneltin.

Aleti calistirmak ve kirmizi lazer noktasini
goriintilemek igin diigmesine basin (Sekil @)
©)8

Olgii almak icin alet konum ayarinin (Sekil © (@)
dogru oldugundan emin olun.

Olgiim tipi olarak =9 segin.

. tusuna basarak Ana Mendiyii goriintileyin
(Seki ©® @).

. @ tusuna basarak — 6gesini segin.

« ("os7) tuguna basarak Olgiim Tipi Mendisiinii
gérintileyin (Sekil ® @).

+ Ok tuslarina basarak =4 6gesini segin
(5eki ® @).

. tusuna basin.

Lazer isinini bina, duvar veya nesnenin en yiiksek
noktasina ydneltin (Sekil ) (D).

Olgtimii almak igin tusuna basin.

Ekranin en alt satirinda, binanin veya nesnenin
yiksekligini goriinttileyin (Sekil @@)

B Uzun nesnenin en iist kismiyla arasindaki Vi
Glgmek igin [ oisT ] tusuna basin.

Ayni noktadan, lazer isinini duvar veya nesne
{izerindeki engelin en distiine yoneltin (Sekil ® @).

B Duvarin en iistii le engel (TV; pencere vb.) arasindaki
mesafeyi dlgmek igin [ oisT | tusuna basin.

[0 ] Ayni noktadan, lazer isinini duvarin dibine dogru,
yatay bir gizgi tizerinde diiz bir sekilde yoneltin
(5ekl ® ).

I Viesafeyi dlgmek igin (57 tuguna basin.

Ekranin en alt satirinda, duvarin en Gisti ile duvardaki
engelin en Ustli arasindaki mesafeyi gortintlileyin

(Seki @ @).

Bir Tripoddan Olgiil

Uzun bir binanin yiiksekligini dlgmek icin aleti bir tripod
(izerine yerlestiriyorsaniz, agagidaki adimlari izleyin

(Sekil @).

Aletin arkasindaki 1/4-20" bliyikliglindeki deligi
tripodunuzun en Ustlindeki 1/4-20" baglantisina

vidalaym (Sekil (@ @).

Aletin lazerini (Sekil @ (D) bir duvar veya nesneye
dogru, kimsenin gozlerine direk yansimayacak seilde

yoneltin.
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Aleti calistirmak ve kirmizi lazer noktasini
gorlintiilemek icin (_®sT_ digmesine basin

(5ekl ® Q).

Alet konumu ayarinin (Sekil ©) (@), tripod
baglantisinda dlgmek icin B olarak belirendiginden
emin olun.

Olgiim tipi olarak < segin.

. tuguna basarak Ana Menliyii gérintileyin
(Sekil ® @)

. [@> tuguna basarak F 6gesini segin.

. tusuna basarak Olgiim Tipi Mendistinii
gériintileyin (Sekil ® @)

* Ok tuslarina basarak < 6gesini segin (Sekil
®@)

. tusuna basin.

6 ] Lazeri, yliksekligini élgmeniz gereken duvar veya
nesnenin en algak noktasina yéneltin (Sekil (@) @).

Olgiimi almak igin tusuna basin.
B Lazer Isinini duvar veya nesne tizerindeki diger
noktalara yoneltin (Sekil @ 3).

BA Hazrr oldugunda, dlgiimi almak igin tusuna
basin.

Ekranin en alt satirinda, duvar veya nesnenin
ylksekligini gorinttileyin (Sekil @@)

Saplamalarin Yerlestiriimesi H

Bir duvarda gergeveleme yaparken, her bir saplamanin
konumunu kolayca isaretiemek igin Stakeout 6zelligini

kullanin (Sekil @).

Aletin lazerini (Sekil @) (D) bir duvar veya nesneye
dogru, kimsenin gdzlerine direk yansimayacak sekilde
yoneltin.

Aleti calistirmak ve kirmizi lazer noktasini
goriintilemek iin (_®sT_ diigmesine basin
(Seki B B)).

Alet konumu ayarinin (Sekil (©) (@) aletin arkasindan
8] olan mesafeyi élgmek iizere beliendiginden emin

olun.
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Olgiim tipi olarak H segin.

. tusuna basarak Ana Menly(i goriintiileyin
(Sekl ® @).

. [@ tusuna basarak H 6gesini segin.

. tusuna basarak Olgiim Tipi Mendistinii
gériintileyin (Sekil ® ().

+ Ok tuslarina basarak ’H 6gesini secin
(Sekil ® (@).

+ (Cmist ] tusuna basin.

Her bir saplama arasindaki mesafeyi belirleyin,
6megin, 12",

B Ekranin en iistiindeki sayl, bir saplamanin sa§
kenarindan bir sonraki saplamanin sol kenarina olan
mesafeye ayarlanana kadar 2 ve W/ tuslarina

tiklayin (6m., 12") (Sekil @ ).

Aletin arkasini, gakilmis son saplamanin sag kenari

ile hizalayin (Sekil @ @).

B At yavasca saga dogru hareket ettirerek mesafeyi
dlgmeye baglamak igin ( o1sT ) tusuna basin.

B Ekranin an altindaki say1 0,00 ing olana kadar aleti
saga dogru hareket ettirmeye devam edin

(Sekl @ ).
I Oigmeyi durdurmak igin tusuna basin.

Bir kalem kullanarak, saplamanin sol kenarinin duvar
cercevesine civilenmesi gereken yeri isaretleyin.

Saplamanin sol kenarini isaretli konuma givileyin.

Duvar cergevesindeki kalan her saplama iin, 7-12.
adimlari tekrarlayin (Seil @@)

Bir Aginin Olgiilmesi X

Bir seyin konumlandirildigi agiy belirlemeniz
gerekiyorsa, bu aglyr 6lgmek igin aleti kullanin

(Sekil @).

Aletin lazerini (Sekil @ (D) bir duvar veya nesneye
dogru, kimsenin gozlerine direk yansimayacak sekilde
yoneltin.




Aleti calistirmak ve kirmizi lazer noktasini
gorlintiilemek icin (_®sT_ digmesine basin

(3ekl ®@).

Olgii almak igin alet konum ayarinin (Sekil © (@)
dogru oldugundan emin olun.

Olgiim tipi olarak ¥ segin.
. tusuna basarak Ana Menlyii gérintileyin
(Sekil ® @).
. @> tusuna basarak H 6gesini segin.
. tusuna basarak Olgiim Tipi Menistinii
gériintleyin (Sekil ® ).

+ Ok tuslarina basarak ¢ 6gesini secin.

. tusuna basin.
Aleti dlgiilecek agida konumlandirin

(Seki @ D).

6 ] Olgiimii almak igin (9157 ) tusuna basin.

A dlclisiini ekranda goriintiileyin (Sekil @@).

Aletin Bir Su Terazisi Olarak
Kullaniimasi =0
Aletin lazerini (Sekil @) (D) bir duvar veya nesneye

dogru, kimsenin gdzlerine direk yansimayacak sekilde
yoneltin.

Aleti calistirmak ve kirmizi lazer noktasini
gériintilemek icin (05T diigmesine basin
(Seki B ®).
QOlgiim tipi olarak =0 segin.
. tuguna basarak Ana Mentlyii goriintiileyin
(5eki ©® @)
. @> tusuna basarak H 6gesini segin.
« (o7 tusuna basarak Olgtim Tipi Mendisiinii
gérintileyin (Sekil @ @)).
+ Ok tuslarina basarak c=oogesini segin.
. tusuna basin.

Aleti, diizliigtinii kontrol etmek istediginiz yiizey
lizerinde dikey veya yatay konuma getirin

(Seki @ D).

Aletin ekraninda, beyaz baloncugun sisedeki
konumuna bakin (Sekil @ ().

. >
Aletin &2 lle Kullaniimasi

Aletteki Bluetooth® 6zelligini kullanarak aleti Cep
telefonunuzda veya tabletinizde bulunan DeWALT® Tool
Connect™ uygulamasi ile eslestirebilirsiniz ve daha
sonra yaptiginiz dlcimleri oda fotograflan tzerinde
isaretleyebilirsiniz.

Bunun icin CEEEM \eya
konumlarindan DeEWALT® Tool Connect™
uygulamasini cep telefonunuz veya tabletinize indirin.

DeWALT® Tool Connect™ uygulamasini kullanarak,

oda fotograflart gektiginizde dlglimleri kaydetmek
istediginiz oda veya alani yakalayin.

Aleti caligtirmak icin DW03050 veya DW03101 tus
takiminda (_2isT_ tusuna basin.

Ekranda 3 belirirse (Sekil ©) (@), Bluetooth®
baglantisini agin.

+ Aleti alistirmak icin ana meniide tusuna
basin.

+ X\ 6gesini segin.

. tusuna basarak Bluetooth® baglantisini
agin.

Cep telefonunuzu veya tabletinizi DW03050 veya
DW03101 ile eslestirmek igin DEWALT® Tool
Connect™ uygulamasini kullanin ve daha sonra
yaptiginiz dlgimleri fotograflar tizerinde isaretleyin.

© Bluetooth

BLUETOOTH® SOZCUK ISARETI VE LOGOLARI BLUETOOTH
SIG, INC'E AT TESCILLI TICARI MARKALARDIR. VE BU TUR
ISARETLERIN DEWALT TARAFINDAN HER TURLU KULLANIMI
LISANSA TABIDIR. APPLE MARKASI VE APPLE LOGOSU, ABD
VE DIGER ULKELERDE KAYITLI OLAN APPLE INC. SIRKE-
TININ TICARI MARKALARIDIR. APP STORE, ABD VE DIGER
ULKELERDE KAYITLI OLAN APPLE INC. SIRKETININ SERVIS
MARKASIDIR. GOOGLE PLAY MARKASI VE GOOGLE PLAY
LOGOSU, GOOGLE INC.'IN TICARI MARKALARIDIR.
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Alet Bellegine Bakilmasi T

En son 20 dlgilime kadar élgiimler aletin belleginde
saklanir.

Aletin lazerini (Sekil @) (D) bir duvar veya nesneye
dogru, kimsenin gézlerine direk yansimayacak sekilde
yoneltin.

Aleti calistirmak ve kirmizi lazer noktasini
gorlintiilemek icin (_®sT_ digmesine basin

(Sekil ® ).
Olgiim tipi olarak & sein.

. tusuna basarak Ana Meniiyii goriintileyin
(Sekil @ @).

. @> tusuna basarak — dgesini segin.

. tusuna basarak Olgiim Tipi Menisinii
gérintileyin (Sekil ® @)).

+ Ok tuslarina basarak | 6gesini sein (Sekil

@)
. tusuna basin.

Yapilan son 6lgiimii goriintleyin. Alet belleginde
saklanan tiim élgimlerde (en fazla 20) ilerlemek igin
/A tusuna basin. Geriye dogru ilerlemek igin
tusuna basin.

Alet Belleginin Silinmesi =
$Su anda alet belleginde bulunan bir veya daha fazla
6lctimd silebilirsiniz.

Aletin lazerini (Sekil @ (D) bir duvar veya nesneye
dogru, kimsenin gézlerine direk yansimayacak sekilde
yoneltin.

Aleti calistirmak ve kirmizi lazer noktasini
goriintilemek icin (5T diigmesine basin
(Sekil B ®)).

Olgiim tipi olarak %] segin.
. tusuna basarak Ana Menlyii gérintileyin

(5K © @).

. @> tuguna basarak F 6gesini segin.
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. tusuna basarak Olgiim Tipi Mendistinii
gériintileyin (Sekil ® @).
+ Ok tuslarina basarak =) G6gesini secin
(Sekl ® @).
. tusuna basin.
Silmek istediginiz dlglimi belirtin:

+ Belirli bir 6lglimU silmek icin 5. adimla devam
edin.

+ TUM 8lgiimleri silmek igin 6. adima gegin.
Belirli bir 6lcimd silmek igin:

+ Silinecek dlgim gorillene kadar aletin belleginde
kayith élgiimler (20'ye kadar) arasinda gezinmek
igin A\ veya V7 tuslarina basin.

. <€ tuguna basin.
+ Oliimii silmek igin i 6gesini segin ve
tusuna basin.
B TOM slgiimleri simek igin:
. <€ tuguna basin.

+ Aletin bellegindeki tiim dliimleri siimek igin T &
ogesini secin tusuna basin.

Cihazin Kapatilmasi

Cihaz asagidaki yontemlerden biri kullanilarak kapatilabilir:

+ 10 saniye siireyle tusuna basin ve basill tutun.
10 saniye sonra (_2isT_ tusuna basmay! biraktiginizda,
alet kapanir.

+ Cihazi 90 saniye siireyle kullanmamaniz durumunda
otomatik olarak kapanacaktir.

Aletin kalibrasyonu .

Aleti, kalibrasyon igleminin her bir adimi igin dogru sekilde
yerlestirmezseniz A dgesinin ekranda kirmizi olarak
gériintiilenecegini unutmayin (Sekil ).

Aletin lazerini (Sekil @ (D) bir duvar veya nesneye
dogru, kimsenin gézlerine direk yansimayacak sekilde
yoneltin.

Aleti calistirmak ve kirmizi lazer noktasini
gortintiilemek igin [ msT ) digmesine basin

(Sekl B ®).




tusuna basarak Ana Mendiyii goriintiileyin
(Sekl ® @)

Ana Meniide, £¥ 6gesini segin ve tusuna
basin.

Ayarlar Mentisinde (Sekil @), Ié] 6Gesini segin
ve [ o7 | tusuna basin.

B Aleti 6n yiizli yukan bakacak sekilde diiz ve dengeli
bir yiizeye yerlestirin (Sekil @) (D).

tusuna basin.

B Halen diiz bir ylizeyde yukan dogru bakiyorken aleti
180° déndiirtin (Sekil @ @).

tusuna basin.

I Aletin uzun tarafini, kendi kenari Uzerinde yukari
bakacak sekilde 90° gevirin (Sekil @) ().

tusuna basin.

Halen kendi kenari iizerinde yukari dogru bakiyorken
aleti 180° dondiirtin (Sekil @ @).

tusuna basin.
I Alet ekraninda © belirdiginden emin olun

(3ekl @ B).

Gevrenin korunmasi
|

Herhangi bir zamanda DeWALT Urliniiniiz{i
degistirmek isterseniz ya da artik iinize yaramiyorsa,
normal evsel atiklarla birlikte atmayin. Bu trlini ayri

toplama igin ayirin.
gé olarak toplanmasi bu maddelerin geri

donislime sokularak yeniden
kullaniimasina olanak tanir. Geri donigiimlii
maddelerin tekrar kullaniimasi gevre kirliliginin
6nlenmesine yardimel olur ve ham madde ihtiyacini
azaltir.

Ayri toplama. Bu Girin normal evsel atiklarla
birlikte imha edilmemelidir.

Kullanilmig Grlinlerin ve ambalajlarin ayri

Yerel yonetmelikler, elektrikli Grlinlerin evlerden
toplanip belediye atik tesislerine aktariimasi veya
yeni bir Urlin satin alirken perakende satici tarafindan
toplanmas! yoniinde hiikiimler igerebilir.

DeWALT, hizmet 6mriinlin sonuna ulagan

DeWALT diriinlerinin toplanmasi ve geri donistime
sokulmasi igin bir imkan sunmaktadir. Bu hizmetin
avantajlarindan faydalanmak igin, ltfen, Urlininizi
bizim adimiza teslim alacak herhangi bir yetkili servise
iade edin.

Bu kilavuzda belirtilmis olan listeden size en

yakin DeEWALT yetkili onarim servisimizin yerini
6grenebilirsiniz. Alternatif olarak, yetkili DEWALT
servislerinin listesi, satis sonrasi hizmetlerimizle
ilgili tim bilgiler ve iletisim bilgileri www.2helpU.com
adresinde meveuttur.

Akiiler

+ Bataryalari atarken gevrenin korunmasina 6zel dikkat
gosterin.

+ Bataryalarin gevreye zarar vermeden atilmasiyla ilgili
olarak yerel anlamda yetkili kurumlara danigin.
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Teknik Ozellikler

DW03050 DW03101
Araligi 6in ila 165ft (0,15m ila 6in ila 330ft (0,15m ila
50m) arasi 100m) aras!
Olgiim Dogrulugu’ 10m'ye kadar: 1/16ing (1,5mm)
10m-30m: ,078in/5/64ing) ilave (+/- ,15mm/m)
>30m: +/- 0,002in/ft (+/- ,2mm/m)
Coziinirlik? 1/16ing (1mm)
Lazer Sinifi Sinif 2 (IEC/EN60825-1: 2014)
Lazer Tipi <1,0mW @ 630-680nm

Lazer Otomatik Kapanma

30s

Unite Otomatik Kapanma Varsayilan olarak, 90s. Kullanici bunu 30s, 60s veya 300s
ayarlayabilir

Siirekli Olgtim Evet

Alan Evet

Hacim Evet

Pisagor 2-Nokta Evet

Késelerden dlgiilecek ug parga Evet

Pil Omrii (3 x AAA)

3000 Olgiime Kadar ( ©Biuetooth ile 2500)

Ebatlar (Y x D x G)

4,72x1,91x1,02in (120 x 48,5 x 26mm)

Agirlik (Pillerle birlikte)

9,880z (280g)

Saklama Sicaklik Araligi

14° F ~140° F (-10° C ~ +60 C)

Calistirma Sicaklik Aralig

32°F~104° F (0° C ~ +40° C)

'Olgiim Dogrulugu mevcut kogullara baghdir:

« Uygun kosullar altinda (iyi hedef yiizeyi ve oda sicakligi) 33ft'ye (10m) kadar.

+ Uygun olmayan kosullar altinda (parlak giines 15131, son derece zayif yansitmali hedef ylizeyi veya genis sicaklik
dalgalanmalari) hata 33ft (10m) tizeri mesafeler igin + 0,003 in/ft (+ 0,25mm/m) artabilir.

2Géziiniirliik gérebileceginiz en ayrintili dlgtimdir. Ing olarak bu élgim 1/16" degerindedir. Mm olarak bu 8lgiim 1mm degerindedir.

3Aleti 180° agiya sahip olmayan késelere veya oluklara takmaniz gerektiginde aletin alt kismindaki ug pargasini agik konuma
Gevirin. Bir kdse 90° ise, aleti bir seylere tutturmak igin ug parca kullanilabilir.
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Hata Kodlar

Ekranda bir Kod numarast ile birlikte INFO ibaresi belirirse, ilgili Diizeltme Islemini yapin.

Kod | Tanm Diizeltme iglemi
101 Alinan Sinyal Gok Zayif, Olgiim | Hedef plakasi kullanin veya hedef yiizeyi degistirin.
Stiresi Cok Uzun

102 Alinan Sinyal Gok Yiiksek Hedef gok fazla isik yansitiyor. Hedef plakasi kullanin veya
hedef ytizeyi degistirin.

201 Cok Fazla Arkaplan Isigi Hedef alandaki arkaplan isigini azaltin.

202 Lazer Isini Kesildi Engeli kaldirin ve dlglimi tekrarlayin.

301 Sicaklik Gok Yiiksek Aletin belirli Gahgtirma Sicakligi Araligi dahilindeki bir
sicaklija sogumasini saglayin.

302 | Sicaklik ok Diisiik Aletin belirli Galigtirma Sicakligi Araligi dahilindeki bir
sicakliga yikselmesini saglayin.

401 Donanim Hatasi Aleti birkag kez agip kapatin. Hata tekrarlarsa arizali cihazi
Servis Merkezi veya bayiye gétiiriin. Bu konuda Garanti
béliimiine bakin.

402 | Bilinmeyen Hata Servis Merkezi veya bayi ile iletisime gegin. Bu konuda Garanti
bélimiine bakin.

500 Veri Hatas! Servis Merkezi veya bayi ile iletisime gegin. Bu konuda Garanti

béliimiine bakin.
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